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Resumen 
Esta experiencia educa@va analiza el diseño e implementación de una plataforma 
virtual de difusión del conocimiento sobre la recreación histórica, resaltando sus 
ventajas educa@vas en la transmisión de la historia, la cultura y el deporte. A par@r 
de los principios de los Sistemas Complejos Adapta@vos (SCA), se plantea cómo 
una plataforma digital puede operar como un nodo dinámico para la 
autoorganización, retroalimentación y adaptabilidad en redes sociales y 
educa@vas. También se examina cómo la plataforma permite la colaboración entre 
agentes diversos, tales como Grupos de Recreación Histórica Experimental y 
Lúdica (GRHEL,) ins@tuciones educa@vas y comunidades locales, generando una 
inteligencia colec@va centrada en el bien común. Esta inteligencia se desarrolla 
mediante la interacción constante y la capacidad de adaptación del sistema, 
garan@zando la sostenibilidad de las inicia@vas culturales y depor@vas, 
concluyendo que esta propuesta no solo facilita la difusión del conocimiento, sino 
que también actúa como un catalizador para la cohesión social y la par@cipación 
ac@va. 
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Introducción 

 
En esta experiencia educaLva se toma como punto de parLda a la recreación histórica, que al integrar 

acLvidades inmersivas como las artes marciales tradicionales, el so|combat, la arqueología experimental 
y el combate escénico, se le puede considerar como una prácLca cultural y educaLva de gran potencial en 
la transmisión del conocimiento sobre historia, cultura y deporte, consLtuye un enfoque innovador para 
el aprendizaje experiencial, la regeneración del tejido social y la idenLdad colecLva.  

 
Sin embargo, los desa_os contemporáneos relacionados con su difusión y accesibilidad han limitado 

su impacto en las comunidades, parLcularmente en contextos donde la parLcipación en acLvidades 
culturales es baja. Según el INEGI (2020), en México, solo el 26.4% de la población visitó un museo en 2020, 
lo que evidencia la necesidad de explorar enfoques innovadores para promover estas acLvidades y llevarlas 
al contexto local de las comunidades, acercándolo a que puedan acceder con facilidad y aprovechando las 
nuevas tecnologías de la información. En este senLdo, las plataformas virtuales emergen como 
herramientas clave para superar estas barreras y expandir el alcance de las iniciaLvas de recreación 
histórica.   

 
Las preguntas de invesLgación que guían este estudio son: ¿Cómo puede una plataforma virtual 

diseñada bajo los principios de los Sistemas Complejos AdaptaLvos (SCA) fomentar la organización, 
visibilidad y profesionalización de los Grupos de Recreación Histórica Experimental y Lúdica (GRHEL) en 
México? ¿De qué manera estas plataformas pueden facilitar la interacción entre grupos, organizadores de 
eventos y el público general para promover la difusión del conocimiento histórico, cultural y deporLvo? 
Finalmente, ¿cómo contribuyen estos sistemas a la regeneración del tejido social y al fortalecimiento de la 
idenLdad colecLva? 

Abstract 
This educa@onal experience analyzes the design and implementa@on of a virtual 
pla�orm for dissemina@ng knowledge about historical reenactment, highligh@ng 
its educa@onal advantages in transmi�ng history, culture, and sports. Based on 
the principles of Complex Adap@ve Systems (CAS), it proposes how a digital 
pla�orm can func@on as a dynamic node for self-organiza@on, feedback, and 
adaptability within social and educa@onal networks. The study also examines how 
the pla�orm facilitates collabora@on among diverse agents, such as historical 
reenactment groups, educa@onal ins@tu@ons, and local communi@es, genera@ng 
collec@ve intelligence focused on the common good. This intelligence develops 
through constant interac@on and the system's adaptability, ensuring the 
sustainability of cultural and sports ini@a@ves. The study concludes that this 
proposal not only facilitates knowledge dissemina@on but also acts as a catalyst 
for social cohesion and ac@ve par@cipa@on. 
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Para responder a estas preguntas, se propone la adopción de los principios de los Sistemas Complejos 
AdaptaLvos (SCA), pues dotarán a la propuesta de una base teórica sólida para el diseño de plataformas 
digitales que operen como sistemas dinámicos e interconectados. Los SCA se caracterizan como expone 
Holland (2014), por su capacidad de autoorganización, retroalimentación y adaptación, lo que los hace 
ideales para entornos educaLvos y sociales. Estas caracterísLcas permiten que las plataformas virtuales 
actúen como nodos que faciliten la interacción entre los agentes diversos que intervienen en las 
acLvidades de recreación histórica, como GRHEL, insLtuciones educaLvas organizadores de eventos y 
comunidades locales. Según Gershenson (2014), "los sistemas complejos adaptaLvos poseen la capacidad 
de reorganizarse en respuesta a cambios en el entorno, lo que los convierte en herramientas efecLvas para 
abordar problemas mulLfacéLcos" (p. 87).   

 
Considerando esta perspecLva, las plataformas virtuales son capaces de facilitar la difusión del 

conocimiento, y a la vez generar inteligencia colecLva centrada en el bien común. Ostrom (2009) 
argumenta que la inteligencia colecLva emerge cuando los agentes colaboran y comparten recursos para 
maximizar los beneficios colecLvos, un enfoque que puede potenciarse en entornos digitales. La creación 
de un espacio virtual interacLvo podrá permiLr la parLcipación acLva de los usuarios interesados en las 
acLvidades de recreación histórica, promoviendo la colaboración y el aprendizaje significaLvo a través de 
acLvidades inmersivas y recursos educaLvos adaptados a sus necesidades específicas.   

 
La plataforma propuesta busca maximizar la difusión de acLvidades de recreación  histórica, fomentar 

interacciones sociales y favorecer el crecimiento sostenido de los GRHEL, facilitando el acceso inclusivo y 
eliminando barreras geográficas. 

 
Por ello, es necesario profundizar en cómo la plataforma virtual puede ser diseñada bajo los principios 

de los SCA, que pueden ayudar a fortalecer la difusión del conocimiento sobre recreación histórica y 
contribuir a la sostenibilidad de las iniciaLvas culturales y deporLvas, actuando como catalizadores para la 
cohesión social, la parLcipación acLva y la preservación del patrimonio cultural. 

   
La UNESCO (2019) subraya que las acLvidades culturales basadas en narraLvas históricas pueden 

desarrollar competencias sociales críLcas, como la empana y la comunicación, elementos clave para la 
cohesión social, lo que les da capacidad de eliminar las barreras geográficas y económicas, y permite la 
inclusión de comunidades marginadas en acLvidades culturales y educaLvas. 

 
Plataformas virtuales y los sistemas complejos adaptaOvos   

Gracias a las nuevas tecnologías de la información y su crecimiento exponencial en la sociedad actual, 
s de conocimiento común que las plataformas virtuales representan una herramienta esencial para la 
democraLzación de las prácLcas culturales en la recreación histórica, superando barreras geográficas, 
económicas y sociales que tradicionalmente han limitado el acceso a este Lpo de acLvidades. Retomando 
el contexto de los Sistemas Complejos AdaptaLvos (SCA), se puede observar que estas plataformas operan 
como entornos dinámicos que evolucionan en respuesta a las interacciones de sus usuarios y a los cambios 
en su entorno.  
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Según Holland (2014), los SCA se caracterizan por la capacidad de autoorganización, retroalimentación 
y adaptación, lo que puede interpretarse como que las plataformas virtuales diseñadas con base en estos 
principios, faciliten procesos colaboraLvos y promuevan la difusión del conocimiento eficientemente. 
Como explica Mitchell (2009), la autoorganización es una propiedad central de los SCA que se manifiesta 
cuando los componentes de un sistema, como los usuarios de una plataforma virtual, se organizan 
espontáneamente para resolver problemas colecLvos sin la necesidad de control externo. En el caso del 
diseño de una plataforma dedicada a la recreación histórica, esto se traduce en la creación de comunidades 
en línea que comparten recursos, organizan eventos y generan conocimiento de manera colaboraLva. Por 
ejemplo, GRHEL pueden uLlizar foros y herramientas de difusión en línea para planificar representaciones 
históricas, coordinar invesLgaciones arqueológicas experimentales o diseñar talleres educaLvos que 
integren aspectos culturales, históricos y deporLvos.  

  
La retroalimentación es otro pilar de los SCA que permite a las plataformas virtuales ajustarse 

conLnuamente a las necesidades de sus usuarios. Según Gershenson (2014), "la retroalimentación en los 
sistemas complejos es un mecanismo esencial para mantener la estabilidad y la evolución del sistema" (p. 
94). En este contexto, las plataformas pueden incorporar herramientas como encuestas, evaluaciones y 
análisis de datos para recopilar información sobre la efecLvidad de sus programas y ajustar sus contenidos 
en consecuencia. Por ejemplo, si un taller en línea sobre combate escénico recibe comentarios posiLvos 
sobre su metodología, la plataforma puede darle mayor difusión entre el público.   

 
La capacidad de adaptación es crucial para que una plataforma virtual sobreviva y prospere en un 

entorno dinámico, integrando nuevas tecnologías, para responder a las demandas cambiantes de los 
usuarios en sus contextos parLculares y mantener una estructura flexible, de esta forma dichas plataformas 
pueden garanLzar su relevancia a largo plazo. Según Kauffman (1995), los sistemas adaptaLvos generan 
resiliencia al permiLr que sus componentes respondan de manera eficiente a perturbaciones externas. 
Esto es especialmente relevante en la recreación histórica, donde una plataforma diseñada para su difusión 
puede adaptarse e incluir recursos como mapas virtuales, links externos a material adicional o galería de 
imágenes complementaria.   

 
Inteligencia colecOva y bien común 

En esta invesLgación se considera lo que Ostrom (2009) denomina inteligencia colecLva, que es la 
interacción constante entre actores diversos, como GRHEL, insLtuciones educaLvas y comunidades locales. 
Esta capacidad emergente de los sistemas sociales permite a los agentes colaborar para maximizar 
beneficios colecLvos. Se puede considerar que las plataformas virtuales actúan como catalizadores de esta 
inteligencia, creando espacios donde los parLcipantes pueden comparLr conocimientos, recursos y 
experiencias. Por ejemplo, una plataforma que conecte a GRHEL con escuelas podría ofrecer recursos 
pedagógicos que integren acLvidades inmersivas en los planes de estudio, promoviendo así la inclusión 
social y el desarrollo cultural.   

 
Desde una perspecLva educaLva, las plataformas virtuales diseñadas bajo principios de los SCA no 

solo facilitan la transmisión de conocimientos históricos, culturales y deporLvos, sino que también 
promueven el desarrollo de habilidades como el pensamiento críLco, la empana y la colaboración. La 
UNESCO (2019) destaca que las tecnologías digitales son herramientas poderosas para preservar y difundir 
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el patrimonio cultural, al hacer accesibles acLvidades que de otro modo quedarían fuera del alcance de 
muchas comunidades. Los GRHEL también contribuyen a la sostenibilidad del patrimonio cultural al 
documentar y archivar prácLcas y conocimientos tradicionales para futuras generaciones, por lo que es 
importante realizar esfuerzos para lograr su preservación a través del paso del Lempo.   

 
Por todo lo anterior expuesto, se considera para esta invesLgación que las plataformas virtuales 

basadas en los principios de los SCA son un modelo prometedor para la difusión del conocimiento sobre la 
recreación histórica, mediante el fomento de la autoorganización, la retroalimentación y la adaptación, lo 
que ayudará a que fortalezcan las redes sociales y culturales que son esenciales para la transformación y 
cohesión social enfocados al bien común.    

 
Ventajas educaOvas y transformación social   

Según Dewey (2004), las experiencias educaLvas que involucran parLcipación acLva y conexión 
emocional aumentan la retención de conocimientos en un 60%, en comparación con métodos 
tradicionales. Este enfoque se alinea con los principios de los Sistemas Complejos AdaptaLvos (SCA), que 
destacan la importancia de la interacción dinámica y la autoorganización para generar aprendizajes 
significaLvos (Holland, 2014).   

 
Así mismo, las plataformas virtuales diseñadas bajo los principios de los SCA, desde una perspecLva 

social, actúan como sistemas resilientes que conectan a agentes diversos, fomentando la colaboración y el 
intercambio de conocimientos. Como explica Gershenson (2014), los SCA Lenen la capacidad de adaptarse 
y reorganizarse frente a cambios en el entorno, especialmente para entornos dinámicos como el entorno 
social donde se desenvuelven las acLvidades de recreación histórica. Adaptado de Ostrom (2009), con 
relación a los esfuerzos grupales para el bien común, una plataforma virtual que conecte GRHEL, 
insLtuciones educaLvas y comunidades locales no solo fortalece las redes comunitarias, sino que también 
facilita el desarrollo de inteligencia colecLva, un concepto clave en la construcción del bien común.     

 
Se propone que una plataforma enfocada en la difusión y el fortalecimiento de las acLvidades de 

recreación histórica sirva como vehículo para la transmisión de conocimientos, así como catalizadores para 
la construcción de un bien común, promoviendo valores como la inclusión, la colaboración y la 
preservación cultural. Este enfoque podrá fortalecer la cohesión social, y al mismo Lempo, garanLzar la 
sostenibilidad de las iniciaLvas culturales y educaLvas en un mundo cada vez más interconectado.   

 
Por ello, estos componentes, la recreación histórica, los principios de los sistemas complejos 

adaptaLvos y el enfoque hacia el bien común sirvieron de base para el diseño de una plataforma virtual 
enfocada en conseguir los objeLvos de difusión, fortalecimiento y preservación de los GRHEL, sus 
comunidades y sus dinámicas de acción. 
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Método 
 
La metodología adoptada en este proyecto se fundamenta en principios de los Sistemas Complejos 

AdaptaLvos (SCA) antes expuestos, que enfaLzan la adaptabilidad, la autoorganización y la capacidad de 
evolución de los sistemas frente a entornos y contextos sociales cambiantes. La creación de una plataforma 
virtual para la difusión del conocimiento sobre recreación histórica implicó la colaboración acLva de 
estudiantes de servicio y prácLcas profesionales de la UVM, quienes desarrollaron una propuesta 
conceptual de interfaz gráfica para abordar las limitaciones actuales de acceso y transmisión de acLvidades 
culturales, históricas y deporLvas.   

 
1. DiagnósLco del Contexto e IdenLficación de CaracterísLcas   
Se inició con un diagnósLco exhausLvo del contexto, idenLficando las barreras estructurales que 

enfrentan los GRHEL en términos de visibilidad, profesionalización y accesibilidad. Este análisis es 
coherente con la perspecLva de Holland (2014), quien destaca que los SCA requieren una fase inicial de 
mapeo para comprender las interacciones entre los agentes y las limitaciones del sistema.   

 
2. Diseño CreaLvo Basado en Iteraciones   
La etapa creaLva integró acLvidades iteraLvas centradas en la creación de protoLpos y wireframes de 

alta calidad. Esta etapa se basa en el concepto de iteración constante, que de acuerdo con Gershenson 
(2014), es clave en los SCA para mejorar conLnuamente las soluciones emergentes en respuesta a 
retroalimentaciones del sistema. Los wireframes iniciales representaron secciones clave como "Aventura", 
"Combate", "Cosplay" y "Convocatorias", las cuales fueron diseñadas para fomentar la parLcipación acLva 
de la comunidad de acuerdo a sus gustos y preferencias personales.   

 
El uso de herramientas como Figma y el framework web Svelte permiLó al equipo integrar los 

principios de modularidad y reuLlización, fundamentales en sistemas complejos. Esta estrategia no solo 
mejoró la eficiencia del diseño, sino que también garanLzó que la plataforma pudiera adaptarse fácilmente 
a futuras necesidades.   

 
3.  Colaboración y GesLón del Conocimiento   
Para gesLonar eficientemente las contribuciones del equipo, se implementó un espacio de 

colaboración en NoLon y un repositorio en GitHub, fomentando un entorno de trabajo abierto y 
colaboraLvo. Con respecto a esta etapa, Según Ostrom (2009), la colaboración acLva entre agentes dentro 
de un sistema complejo no solo aumenta la resiliencia del sistema, sino que también facilita la generación 
de inteligencia colecLva orientada al bien común. 

   
4.  ProtoLpado InteracLvo y Configuración del Entorno de Desarrollo   
El protoLpado interacLvo incluyó el desarrollo de interfaces intuiLvas que promueven la parLcipación 

de usuarios diversos, desde entusiastas de la recreación histórica hasta académicos y comunidades locales. 
La integración de estados globales y variables esLlísLcas en los componentes de la aplicación asegura 
consistencia visual y funcional, alineándose con los principios de escalabilidad de los SCA (Kauffman, 1995).   
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Pendientes y futuras iteraciones   
Aunque la programación de la plataforma y su publicación oficial aún están en proceso, los avances 

logrados hasta ahora demuestran la eficacia de aplicar principios de los SCA en el desarrollo de plataformas 
digitales. La próxima etapa incluirá pruebas de usuario para evaluar la interacción y efecLvidad de las 
funcionalidades, con el objeLvo de retroalimentar y opLmizar el sistema.  

La plataforma propuesta no solo busca difundir el conocimiento sobre recreación histórica, sino 
también fomentar un ecosistema de colaboración y aprendizaje. Al integrar agentes diversos (usuarios, 
programadores, diseñadores y comunidades), la plataforma se convierte en un nodo dinámico que facilita 
interacciones significaLvas, fortalece redes sociales y garanLza la sostenibilidad del sistema. 

 
Resultados 

 
La creación de la plataforma virtual de nombre clave "Ba:le Ways", que se proyecta que sea una 

aplicación móvil, representa un avance significaLvo en la difusión de la recreación histórica, integrando los 
principios de los Sistemas Complejos AdaptaLvos (SCA) en su diseño y funcionalidad. Este enfoque permite 
que la plataforma opere como un sistema dinámico que no solo conecta a los GRHEL, sino que también 
fomenta la autoorganización, la interacción y la adaptabilidad entre sus usuarios.   

 
La aplicación móvil "Ba:le Ways" se conceptualizó como un nodo que facilita interacciones dentro del 

ecosistema de recreación histórica. Sus objeLvos incluyen:   
 
• Fomentar la Diversidad de Intereses. Al incluir disciplinas menos conocidas como el so|combat, el 

cosplay y la arqueología experimental, la plataforma amplía el alcance de estas acLvidades, 
generando patrones emergentes de interés y parLcipación. Esto concuerda con lo que indica 
Kauffman (1995), los sistemas que fomentan la diversidad Lenden a ser más resilientes y 
adaptaLvos frente a desa_os externos.   

• Facilitar la Comunicación. La plataforma reduce las barreras geográficas y económicas al permiLr 
que personas con intereses similares se conecten fácilmente. Esto es coherente con los principios 
de autoorganización de los SCA, donde las interacciones descentralizadas producen resultados 
significaLvos a nivel global.   

• Crear un Espacio InformaLvo e InteracLvo. La plataforma se posiciona como un archivo dinámico 
y una herramienta educaLva, promoviendo la parLcipación acLva y la colaboración. La inclusión 
de un siLo interacLvo sobre eventos relevantes genera un ecosistema de aprendizaje conLnuo, 
como argumenta Dewey (2004) en su teoría del aprendizaje experiencial.   

 
La plataforma pretende ofrecer una serie de herramientas avanzadas para facilitar la interacción entre 

los usuarios y los GRHEL, las principales son:   
 
1. Rastreo de grupos por localización: La plataforma permite buscar y filtrar grupos según su 

ubicación (ciudad, estado, país) y otros criterios específicos, como su enfoque, acLvidades y 
experiencia. Según Holland (2014), los SCA operan a través de interacciones locales que generan 
patrones globales; en este caso, la capacidad de filtrar grupos por región fomenta conexiones 
significaLvas y relevantes para los usuarios en su contexto social y geográfico determinado.   
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2. Filtrado por caracterísOcas y capacidades:  La recopilación de datos específicos, como la capacidad 
de recibir donaciones, la parLcipación en eventos, años de experiencia y esquemas de costos, 
permite a la plataforma actuar como un repositorio de inteligencia colecLva. Como destaca Ostrom 
(2009), "la colaboración y el intercambio de información son esenciales para maximizar el beneficio 
colecLvo" (p. 62).   

3. Facilitación de eventos y redes sociales: La inclusión de datos sobre lugares y horarios de 
entrenamiento, así como redes sociales, refuerza la comunicación y coordinación entre agentes 
diversos. Esto concuerda con lo que indica Gershenson (2014) sobre que los SCA prosperan cuando 
existe un flujo constante de información que mejora la capacidad de respuesta y adaptación de los 
agentes.    

 
Impacto transformador   

El diseño y las funcionalidades de "Ba:le Ways" reflejan la capacidad de los SCA para transformar 
sistemas sociales complejos mediante la creación de plataformas interconectadas. La aplicación no solo 
facilita la difusión del conocimiento, sino que también promueve la cohesión social y la regeneración del 
tejido comunitario al conectar agentes diversos en torno a intereses comunes.   

 
Además, la plataforma ofrece un espacio inclusivo y accesible para que nuevos usuarios se integren a 

la recreación histórica, fomentando el aprendizaje significaLvo y la preservación cultural. Conforme a lo 
que indica la UNESCO (2019), "las plataformas digitales Lenen el potencial de democraLzar el acceso a la 
cultura y la educación, permiLendo la parLcipación de comunidades previamente marginadas" (p. 45). 

 
Discusión 

 
Se puede observar que la propuesta de implementar este sistema virtual centralizado, denominado 

Ba:le Ways, representa un avance crucial en la solución a los desa_os que enfrentan los Grupos de 
recreación Experimental y Lúdica (GRHEL) en cuanto a visibilidad, profesionalización y difusión de sus 
acLvidades. Se plantea que este modelo ayude a fomentar la organización y colaboración entre agentes 
diversos, además de generar un impacto transformador en la comunidad a través de la integración de 
tecnologías inspiradas en sistemas exitosos como Uber y Google Maps.   

 
Desde la perspecLva de los Sistemas Complejos AdaptaLvos (SCA), se pretende que Ba:le Ways actúe 

como un nodo central que facilite la autoorganización de los GRHEL al proporcionarles un espacio común 
para interactuar, colaborar y planificar sus acLvidades. Los SCA prosperan en entornos donde las 
interacciones descentralizadas generan patrones emergentes de organización. Bajo esta premisa, la 
plataforma fomenta la creación de redes dinámicas, permiLendo que grupos y organizadores adapten sus 
estrategias de parLcipación y difusión en función de las demandas y oportunidades locales.   

 
El sistema propuesto también facilita la interacción entre diversos actores, como grupos, 

organizadores y el público general, promoviendo la inteligencia colecLva. Ba:le Ways permite que los 
grupos publiquen sus perfiles, acLvidades y propuestas, mientras que los organizadores pueden idenLficar 
y contratar a los grupos más adecuados para sus eventos, fomentando una cooperación eficiente y alineada 
con los principios del bien común.   

https://revistatransformar.cl/index.php/transformar


REVISTA ELECTRÓNICA TRANSFORMAR  
TRANSFORMAR ELECTRONIC JOURNAL 

ISSN 2735-6302 
Volumen 06 | Nro. 01 | marzo 2025 

h:ps://revistatransformar.cl/index.php/transformar 
 

 

 80 
Los ar'culos de Revista Electrónica Transformar® de Centro Transformar SpA, Chile se comparten bajo 

licencia Crea@ve Commons Chile: Atribución-NoComercial-SinDerivadas 4.0 Internacional BY-NC-ND. 

 
Otra de las ventajas clave de la plataforma es su capacidad para incrementar la parLcipación 

comunitaria. El público en general tendrá acceso a información sobre GRHEL cercanos y eventos en su 
localidad, lo que les permiLrá integrarse acLvamente en estas acLvidades. Este enfoque no solo promueve 
la cohesión social, sino que también fortalece la preservación del patrimonio cultural. 

El impacto de Ba:le Ways no se limita a la organización de los GRHEL; también ofrece beneficios 
tangibles en términos de educación, cultura y deporte. Al facilitar la conexión entre grupos, eventos, 
organizadores, insLtuciones educaLvas y otros, la plataforma amplifica la visibilidad de los GRHEL y atrae 
nuevos miembros, fortaleciendo el ecosistema de recreación histórica en México. Además, la accesibilidad 
y la interacción que proporciona fomentan valores como la cooperación, la inclusión y la parLcipación 
acLva, esenciales para la regeneración del tejido social.   

 
En conclusión, Ba:le Ways se proyecta para ser una úLl herramienta en la organización y difusión de 

acLvidades de recreación histórica, que también actúe como un catalizador para la transformación social, 
la cohesión comunitaria y la preservación cultural. Este modelo, basado en los principios de los SCA, 
establece un precedente innovador en el uso de tecnologías digitales para abordar problemas complejos 
en el ámbito cultural y educaLvo, asegurando la sostenibilidad y el crecimiento de los GRHEL en el Lempo.   

 
Conclusiones 

 
El texto de las conclusiones debe redactarse en fuente Cambria, tamaño 11, con interlineado sencillo. 

Las conclusiones deben derivarse directamente del trabajo realizado, estar sólidamente fundamentadas 
en los resultados y en la discusión, y reflejar el grado de cumplimiento de los objeLvos planteados. Es 
necesario indicar cómo el estudio realizado contribuye al avance del conocimiento en el campo y su 
impacto en el objeto de estudio. Además, deben sugerirse posibles aplicaciones prácLcas y líneas de 
invesLgación futuras. 

 
La redacción debe emplear Lempos verbales en pasado, evitando redundancias o la repeLción literal 

de los resultados previamente expuestos. No se deben incluir conclusiones que no sean una consecuencia 
lógica de los resultados obtenidos. Esta sección debe ser clara, concisa y enfocar los puntos más relevantes 
del estudio, destacando su importancia en el contexto invesLgado. 
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